После дождичка в четверг

Игра пройдет на полигоне «Барсово», 2 сентября 2001 года с 10 утра до 15.00. Сбор в 9 утра, для выдачи личных вводных и сертификации оружия.

Мастера: Бабкина Вика, Ярослав Вережак

Для контактов: 24-30-13, спрашивать Вику

Общая вводная.

Ветер налетает из-за моря, ярится, раскачивает деревья, но в чаще леса мощь его слабеет. Цепляется ветер за верхушки вековых деревьев, и хватает его только на то, чтобы легонько растрепывать старушке прическу. Она машинально поправляет волосы рукой и продолжает:

- И вот с Северных гор пришли великаны и стали жечь деревни и города, а были они ужасных размеров, сами высотой с гору, глаза у них в темноте светились...

- Бабушка! Это же не правда! - старший из детей подскакивает и начинает взахлеб говорить, размахивая ивовым прутом, словно это меч. - Папа говорил, что всех великанов король Августус прогонит, потому что у него много храбрых рыцарей, и что пока у нас правит король, не бывать лиху!

- А вот и нет, - в спор ввязывается другой парнишка. - Позавчера мой папа рассказывал, что на поле к Джайлзу забрел самый настоящий великан, а тот как пальнет в него из мушкета! Как шарахнет! И великан убежал, только его и видели! И рыцарей там ни одного не было!

- Видать перепили оба слегка, вот и брешут, - недовольно ворчит старуха, - ну, дальше-то слушать будете?

- Расскажи лучше про то, как сэр Белломариус  стал королем!

- Нет, про хитрого фермера с Холмищев!

- Про дракона!

Старуха плюет на землю, машет раздраженно рукой.

- А ну вас, баловники, вам бы покричать. Пойду лучше дотку платок для нашей Леди.

Она уходит, дети разбегаются, и только ветер разочарованно шелестит дубовыми листьями по двору. В Срединном Королевстве наступает осень...

География Срединного Королевства

Срединное королевство - расположено на острове, позднее названном Британией. Место действия находится в долине Темзы, на берегах которой и не думал еще строится Лондон, а стоял замок короля Августуса Бонифациуса Амброзиуса Аврелиануса Антониуса Благочестивого и Великолепного, называвшийся столицей. А вокруг столицы стояли замки храбрых рыцарей, присягнувших на верность королю, и деревни, не присягавшие на верность никому, но торговавшие с рыцарями и королем за вполне умеренную цену зерном и прочим, в обмен на защиту. На северо-западе от Срединного королевства находились горы, в простонародье именуемые Северными, Общие правила.

1. На игре действует имитационная система. Попадание в руку считается отрубанием руки, попадание в ногу - отрубанием ноги. Два отрубания - смерть. Попадание в корпус - смерть. При наличии доспеха: два попадания в корпус - смерть. В случае попадания в конечность - правила см. выше.

2. Погибшие возвращаются в мастерятник. Если их игровая смерть произошла в начале игры - у них есть шанс получить второстепенные роли. Персонажи не воскресают. В общем, «умерла, так умерла».

3. Особые или секретные свойства персонажей объясняются ими при применении в игровой форме. Т.е., если в вас летит ярко-оранжевый теннисный мяч, а его владелец громовым голосом возвещает «Чтоб вас поразила щекотка», то можете начинать нещадно хихикать.

О личной собственности.

1. Каждый рыцарь виртуально имеет постоянный доход с пары деревень и владеет замком, но на момент событий игры он находится при дворе короля, и все его владение землей выражается N-ной суммой дохода, которую он получит от мастеров в начале игры. Единственной деревней на игре которая называется ХЗМ владеет сэр Мордред, однако и у него замок находится в другой, виртуальной деревне.

2. У фермеров собственность выражается в реальных земельных наделах, обозначенных оградами и пограничными столбами. Так же во владении фермеров находятся коровы (поленья с ленточками) или овцы (объемные целлофановые пакеты). Игровых животных необходимо выпасать на пастбище (земельный надел) в течении игрового дня. Считается, что игровые животные не покидают пределов земельных наделов фермера.

3. Король владеет единственным реальным замком, а так же землей вокруг столицы. Он распоряжается военной силой рыцарей.

4. Все фермеры являются свободными людьми. С рыцарями и королем их связывают договорные отношения. Рыцари - поклялись в верности королю, он является вождем и мудрейшим человеком королевства, к которому можно обращаться, если вдруг что стрясется. Среди простых людей бытует мнение, что король является гарантом стабильности королевства.

5. Потеря всей игровой собственности приводит к попаданию в экономическую зависимость к другим игрокам. 

6. Игра идет в реальном времени.

